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Onnistumisia LIVE-seurannan pitämiseen 😊  



YLEISTÄ 
 

- ottelutapahtumien tilastointi tapahtuu TASO-järjestelmässä 

- otteluseurannan tapahtumat näkyvät reaaliaikaisesti Palloliiton tulospalvelussa, joten tie-
tojen oikeellisuus on ensiarvoisen tärkeää. Ennen otteluseurannan käynnistämistä varmis-
takaa, että mahdolliset viime hetken muutokset kokoonpanoihin on huomioitu. 

- otteluseurannan kannalta toimiva ja luotettava verkkoyhteys on erittäin tärkeä. Langat-
tomien verkkojen tai mobiiliyhteyksien katkoton toimiminen suurissa yleisötapahtumissa 
on aina epävarmaa, joten jos mahdollista, käyttäkää erillistä langallista yhteyttä.  

 

Yhteyden katkeaminen kesken otteluseurannan 

- mikäli tietoliikenneyhteys katkeaa ottelun aikana, ottelun tilastointia jatketaan aivan 
normaalisti offline tilassa. Tällöin laite ilmoittaa yhteyden puuttumisesta punaisella 
tekstillä ja tehty tilastointi kerääntyy ”varastoon”. Tämä varastoitu data siirtyy jär-
jestelmään automaattisesti yhteyden taas toimiessa.  

- OTTELUN OLLESSA KÄYNNISSÄ ÄLÄ KOSKAAN POISTU OTTELUSEURANTA–SIVULTA, 
MUUTEN SEURANTA KESKEYTYY. MIKÄLI OTTELUSEURANTA-SIVU ON PAKOTTAVISTA 
SYISTÄ SULJETTAVA JA AVATTAVA UUDELLEEN, KATSO ALEMPAA OHJEET PELIKELLON 
ASETTAMISESTA OIKEAAN AIKAAN. 

 
 

Tilastoitavia tapahtumia 

 

Tilastoitavat tapahtumat vaihtelevat sarjatason mukaan; yleisimpiä tilastoitavia tapahtumia 

ovat: 

▪ maalit ja syötöt 

▪ henkilökohtaiset rangaistukset (varoitukset ja kentältäpoistot) 

▪ pelaajavaihdot 

▪ rangaistuspotkut 

▪ rikkeet ja vapaapotkut 

▪ paitsiot 

▪ kulma- ja maalipotkut 

▪ laukaukset ja torjunnat 

▪ puoliaikakohtaiset lisäajat 

▪ ottelun mahdollinen keskeyttäminen / lopettaminen ennen täyttä aikaa 

 

  



 

OTTELUSEURANTAAN KIRJAUTUMINEN 

 

- kirjautuminen TASO-järjestelmään tapahtuu joko käyttäjän omilla tunnuksilla (PalloID + 
salasana) tai ottelukohtaisella otteluseurantakoodilla (esimerkissä XUKPB) 

 

 
 
 

 
 
 
Otteluseurannan koodi löytyy kotijoukkueen käyttäjänä kirjautuneena pöytäkirjatietojen vali-
kosta: 
 

 
 
Otteluseurannan koodin käyttö on suositeltavaa, jos käyttäjä antaa oman seurantalaitteensa tai 
vastuun otteluseurannasta toiselle henkilölle, niin tällöin seurantaa pitävän henkilön ei ole tar-
vetta kirjautua järjestelmään käyttäjän omilla tunnuksilla. 
 

 
 
  



OTTELUSEURANNAN ALOITTAMINEN  

 

Otteluseuranta aloitetaan painamalla Aloita otteluseuranta -valintanappia, kun  

- molempien joukkueiden kokoonpanot on täytetty pöytäkirjaan,  

- joukkueiden ottelukohtaiset vastuuhenkilöt ovat ne vahvistaneet ja 

- ottelu on muuten valmis alkamaan. 

 

 
 
Otteluseurannan pitäjän nimi ja puhelinnumero tulee kirjoittaa sille varattuun kenttään, jotta 
LIVE-seurannan pitäjä voidaan tarvittaessa tavoittaa ottelun aikana. 

 
 
 

OTTELUN ALKAMISEN VIIVÄSTYMINEN 
 
 
Jos ottelun alku viivästyy merkittävästi, niin tämä tieto voidaan ilmoittaa Palloliiton tulospalve-

lusivuille painamalla Ottelun alku viivästyy  -valintanappia. Valintanapin painamisen jälkeen 

avautuvaan apuikkunaan voi kirjoittaa lisätietoja ottelun alun viivästymisestä. 
 

 
 

 

 

  



OTTELUN ALOITTAMINEN  
 

Kun ottelu käynnistyy, niin paina Käynnistä pelikello  -valintanappia. Paina valintanappia vain 

kerran, pelikello lähtee käyntiin lyhyellä viiveellä. Varmista, että aika pelikellossa käy oikein – 
kellon taustaväri muuttuu vihreäksi ja sekunnit ”juoksevat”. 

 

 
 

- täytä ottelun alkaessa myös lämpötila- ja säätiedot 
 
 
 

 

  



OTTELUTAPAHTUMIEN KIRJAAMINEN  
 

Maalit ja rangaistuspotkut 

 

- paina Maali  -valintanappia maalin tehneelle joukkueelle ja valitse sen jälkeen automaatti-

sesti avautuvasta ikkunasta maalintekijä 

 

 

 

 

- poikkeuksena edelliseen rangaistuspotkumaalit 

▪ näissä käytetään Rp onnistui  -valintanappia ja toimitaan muuten kuten muidenkin 

maalien suhteen. Syöttäjää luonnollisesti ei ole.  
 

 

 

▪ mikäli rangaistuspotku ei mene maaliin, paina Rp epäonnistui  -valintanappia 

 

 

  



Vaihdot 

 

- kirjaa ensin Vaihto ulos (-) 

 

 

 

- ja tämän jälkeen Vaihto sisään (+) 

 

 

 

- näiden tulee olla perättäiset tapahtumat ja peliminuutin pitää olla sama 

 

- ottelun tauolla tehtävät vaihdot kirjataan ennen 2. puoliajan alkamista 
- tauolla tehtävien vaihtojen ajaksi tulee tällöin 46’ 

 

 

  



Varoitukset 

 

- paina Varoitus -valintanappia + valitse varoitettu pelaaja 

 

 

 

 

 

Kentältäpoistot 
 

- paina Kentältäpoisto -valintanappia + valitse kentältä poistettu pelaaja 

 

 

 

  



- toinen varoitus samalle pelaajalle 

 

o kirjaa ensin toinen varoitus Varoitus ja  

o sen jälkeen erikseen kentältäpoisto Kentältäpoisto 

 

 

 

 

 

 

 

Erotuomarin antaman lisäajan kirjaaminen 
 

- erotuomarin antama lisäaika voidaan lisätä puoliaikakohtaisesti painamalla Lisäaika -va-

lintanappia 

- apuikkunassa kirjoitetaan lisäaika + painetaan Lähetä lisäaika 

 

 

 

 

  



PUOLIAIKOJEN VÄLINEN TAUKO 
 

- kun ensimmäinen puoliaika päättyy, paina Vaihda puoliaika -valintanappia 

o kello jatkaa käymistä (49:00), kunnes valitset seuraavan puoliajan 

- valitsemalla 2. puoliaika seuranta siirtyy odottamaan 2. puoliajan alkamista 

o kello siirtyy 2. puoliajan alkuun (45:00) 

- puoliaikaa ei tarvitse päättää mitenkään muuten 

 

 

 

 

 

2. PUOLIAJAN ALOITTAMINEN  
 

- toisen puoliajan alkaessa toimitaan kuten ottelun alussa eli paina Käynnistä pelikello -

valintanappia ja varmista, että kello lähtee käyntiin – kellon taustaväri muuttuu vihreäksi 
ja sekunnit ”juoksevat” 

 

 

 

  



Katsojamäärän syöttäminen 

 

- syötä ottelun yleisömäärä ”Katsojia” -kenttään jossain vaiheessa toisella puoliajalla 

 

 

 

 

PELIKELLON AJAN KORJAAMINEN 
 

- Jos tilastoinnin pelikello on väärässä ajassa, peliajan pääsee korjaamaan klikkaamalla pe-

likelloa 88:39  

- siirtämällä nuolinäppäimillä kellon oikeaan aikaan ja 

- painamalla Päivitä aika -valintanappia 

- parin (1-2) sekunnin virhettä ei tarvitse korjata 

 

 
 

 

  



OTTELUN 2. PUOLIAJAN PÄÄTTYMINEN 
 

- kun ottelun erotuomari viheltää ottelun (2. puoliajan) päättyneeksi, paina Päätösvihellys 

-valintanappia 

- pelikello pysähtyy 

- ottelun tilastotietojen muokkausmahdollisuus säilyy 
o esimerkiksi pelaajien saamat tähdet (Veikkausliiga) 

 

 

 

 

  



OTTELUSEURANNAN PÄÄTTÄMINEN 

 

- kun otteluseuranta halutaan päättää, paina Päätä otteluseuranta -valintanappia 

 

 

 

- ottelu siirtyy pelattu -tilaan ja 

- otteluseurannan päättämisen jälkeen näytölle ilmestyy yhteenvetonäkymä ottelun tapah-

tumista 

 

 

 

  



OTTELUN JÄLKEEN YHTEENVEDON TARKISTAMINEN EROTUOMARIN KANSSA 
 

- erotuomari voi tarkistaa ottelun tapahtumat yhteenvetonäkymästä 

- on suositeltavaa, että LIVE-seurannasta vastaava ja erotuomari tekevät tämän yhdessä 
o mikäli tämä olosuhteiden puolesta on hankalaa tai mahdotonta, erotuomari voi 

suorittaa tarkistuksen ja tehdä kuittauksen myös toisella tietokoneella 

- jos on korjattavaa, korjaukset tehdään painamalla Muokkaa -valintanappia 

 

 

 

- muokkausnäkymässä ottelun tilastotiedot voidaan korjata erotuomarin merkintöjen mu-

kaisiksi sekä tarvittaessa lisätä puuttuvat tiedot 

o kellonajat 

o varoitusten ja kentältäpoistojen syy -koodit 

 

 

 

  



- muutosten tallentamisen jälkeen 

 

 

 

- näkymä palaa takaisin esikatseluikkunaan 

 

 

 

- kun kaikki on kunnossa, erotuomari kuittaa sähköisen pöytäkirjan 

 

 

 

  



- erotuomarin kuittauksen jälkeen pöytäkirjaan ei voi enää tehdä muutoksia ilman ylläpito-
oikeuksia 

 
- pöytäkirja siirtyy Tarkistettu -tilaan 

 
 
 

 
 

 

 

  



KORJAUKSET OTTELUN AIKANA / JÄLKEEN 
 

- tilastotietoihin tehtävät mahdolliset korjaukset tulee tehdä viipymättä  

- tapahtumia pääsee korjaamaan / poistamaan otteluseurantanäkymän alalaidan Otteluta-
pahtumat -listasta 

- muutoksen tekemiseksi valitse korjattava tapahtuma 

 

 
 

 

- tee aukeavassa ikkunassa siihen tarvittavat korjaukset (kellonaika, pelaaja…) tai poista 
virheellisesti kirjattu tapahtuma 

 

 

 
 

 

- olkaa tarkkana sen suhteen, että tilastoitte tapahtumat oikealle joukkueelle AINA. Mikäli 
tapahtuma kuitenkin lipsahtaa väärälle joukkueelle, pitää tämä tapahtuma poistaa ja 
tehdä uusi, oikea tapahtuma (ja korjata siihen oikea kellonaika) 

 

- erotuomarilla on viimeinen sana maalintekijöiden ym. suhteen, joten näihin voi tulla 
muutoksia vielä ottelun jälkeen. Mikäli maalintekijä on epävarma, tilastoikaa parhaan nä-
kemyksenne mukaan. Tärkeää on kuitenkin aina tilastoida tapahtumat reaaliajassa.  

 

 
 
 

Onnistumisia LIVE-seurannan pitämiseen 😊 


